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Vorbesprechung

Seminare, Vorlesungen, Bachelor-
und Masterprojekte in der Arbeitsgruppe MCI

für das Wintersemester 09/10
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Vorlesung

Dr. Katrin Allmendinger

αaŜŘƛŜƴǇǎȅŎƘƻƭƻƎƛǎŎƘŜ DǊǳƴŘƭŀƎŜƴ ŘŜǎ ƴŜǘȊōŀǎƛŜǊǘŜƴ !ǊōŜƛǘŜƴǎ 
ǳƴŘ YƻƻǇŜǊƛŜǊŜƴǎ ά

Å Inhalte: 
ï¢ƘŜƻǊƛŜŜōŜƴŜ ȊǳƳ ¢ƘŜƳŀ αƴŜǘȊōŀǎƛŜǊǘŜǎ !ǊōŜƛǘŜƴ ǳƴŘ YƻƻǇŜǊƛŜǊŜƴά 

erarbeiten und diskutieren 

ïauf ganz praktische Art und Weise netzbasiertes Arbeiten kennenlernen 
(z.B. durch Nutzung einer Webconferencing-Software, 
Laborbesichtigungen und Fallstudien, z.B. zur Softwareauswahl) 

Å6 ECTS (Klausur und Präsentation)

ÅZielgruppe: Bachelor und Master

ÅTermin: dienstags von 8:45 - 12:00 Uhrim Raum C358
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Blockseminar

Prof. Dipl. Des. Cosima Striepe

αtǊƛƴȊƛǇƛŜƴ ϧ !ǊōŜƛǘǎǘŜŎƘƴƛƪŜƴ ŘŜǎ LƴŘǳǎǘǊƛŀƭ 5ŜǎƛƎƴά

ÅBlockseminar mit zwei Folgeterminen, immer 10:15 - 18:00.
ïBlockseminar: 22. bis 26. Februar 2010

ïRaum D247

Å Inhalt
ï In diesem kompakten Seminar werden Designprinzipien vermittelt und 

beispielhaft analysiert. Diese finden dann Eingang in einem praktischen 
Teil: Sie erarbeiten eine Selbstdarstellung / Portfolio.

ïAnsätze für Ihre Selbstdarstellung werden im Seminar mit 
entsprechenden Arbeitstechniken - wie etwa Moodboards, MindMaps 
und Moderationstechniken - erarbeitet.

ïKorrekturtermine / Einzelgespräche nach Vereinbarung.

ÅZwischen- und Abschlußpräsentationen sind noch nicht benannt.
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Projekte

eLmuse (Jens Gerken)

InteHRDis (Werner König und Mahsa Jenabi)

Blended Museum (Daniel Klinkhammer)

Blended Library (Mathias Heilig)

Blended Interaction Design (Florian Geyer)

permaedia (Hans-Christian Jetter)

Kinaesthetics (Cosima Striepe)
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Kinaesthetics
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inteHRDis

Handheld Control Multi -Touch

Eye-Tracking

Pen Input

Speech

Gestures

Laserpointer


